
AGB`s Blue Shadows Events 

 

 Die Anmeldung an Ein Airsoftmatch ist Verbindlich. 

 

 Wenn man nicht kommen kann muss man sich innert 7 

Tagen vor dem Spiel Abmelden sonst hat der volle Betrag 

beglichen zu werden. 

 

 Die Angaben die In den Anmeldefeldern eingetragen 

werden müssen der Wahrheit entsprechen. 

 

 Wenn man bei der Anmeldung eine Leihwaffe anmeldet 

muss man diese bezahlen ausser man meldet sich bis 7 

Tage vor dem Spiel ab. (Siehe punkt 2) 

 

 Der Spieler Verzichtet auf jede Haftung des Veranstalters 

und kommt selbst für Schäden die bezahlt werden müssen 

auf. 

 

 An und Rückreise ist Sache des Spielers und wird durch 

Blue Shadows Airsoft nur von bestimmten Standorten 

unterstützt. 

 

 Jede Person unterschreibt gegenüber dem Veranstalter 

einen Haftungsausschluss. 

 

 Für die Verpflegung ist jeder selbst verantwortlich, wenn 

wir in der Battlecity sind ist Picknicken verboten. 

 



 Pünktlichkeit am Spieltag ist enorm wichtig damit wir die 

Volle Zeit nutzen können somit wird Pünktlichkeit von 

allen eingefordert. 

 

 Zahlung der Matches geschieht per Vorauskasse, ausser es 

ist mit uns etwas anderes ausgemacht. (Barzahlung 

möglich für bekannte Personen/Erschwerte Bedingungen 

bei Zahlungen) 

 

 Die Leihausrüstung und die Munition werden am Spieltag 

von Jedem Selbst bezahlt. 

 

 Jede Person muss sich einzeln anmelden. 

 

 Das Geld für das Spiel muss bis zum geforderten Datum 

eintreffen sonst gibt es eine Erhöhung des Spielbetrags. 

(10.- chf) Ausser es wird bis zu demselben Datum ein 

Grund angegeben warum das Geld später kommt, dieser 

Grund muss glaubwürdig sein und von der Blue Shadows 

Airsoft angenommen werden. 

 

 Die Stärke der Softgun’s darf maximal 365FPS betragen; 

sofern wir in der Battlecity zu Gast sind. 

 

 Für die Munition ist jeder selbst verantwortlich, wenn wir 

in der Battlecity sind muss die Munition ausnahmslos von 

der Battlecity bezogen werden. (Wer fremde Munition 

benutzt darf dort wischen) 

 

 Blue Shadows Airsoft behält sich das Recht vor 

Anmeldungen zu stornieren wenn die Gruppe zu gross 

geworden wäre oder die Person auf der Blacklist für 

unsere Spiele steht. 


